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- Il gioco LIFE & stato inventato dlla
fine degli anni 60 da Horton Conway,
doceiite dell'universita di Cambridge.

- 1:350 simula I'evoluzione di una colonia
di organismi viventi, oghuno dei quali &
rappresentato da una cella. .
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- Life viene giocato in una griglia formata
da celle. Queste possono essere “vive"
(occupate) o “morte” (vuote).

- Ogni cella e circondata da altre 8 dalle
quali dipende il suo futuro.

- Si inizia con una configurazione di celle
vive e si procede applicando tre facili
regole.
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Una cella sopravvive se ne ha 2 o 3 intorno.
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le celle blu sopravvivono quelle verdi muoiono

o Una cella muore se ne ha 4 o pit intorno,
se ne hal o se ¢ isolata.

le celle blu muoiono quelle verdi sopravvivono




Una cella morta diventa viva nel turno successivo
se ha esattamente tre celle vive intorno
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Esistono configurazioni che si
ripetono ciclicamente
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Altre che rimangono sempre uguali
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